KSIAZKI POD CHOINKE

Podpowiedz w ostatniej chwili (ksiegarnie czynne do pigtku).
Biblioteka poleca ksigzki, ktére majg na celu popularyzacje
wiedzy o nauce, sztuce i kulturze wsrdd dzieci i mtodziezy. Sg
atrakcyjnie wydane, pozbawione zbednego encyklopedyzmu i
co ciekawe bywajg dla mtodego czytelnika nierzadko bardziej
interesujgce niz beletrystyczne propozycje. Co warto wybrac?
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Sushi, $ledzie, gulasz z fasoli, croissanty... — w ktorych
panstwach te potrawy ciesza si¢ szczeg6lng popularnoscia? Z

jakich krajow pochodza? ,,Rymosmaki” to zbiér zabawnych
L wierszykow, w  ktorych Szymon Barabach 1 Kasia Fryza
m s btyskotliwie opowiadaja o kulinarnych przygodach zmyslonych

eryli co s gdie je na ,w. e >, bohaterdéw i przedstawiaja anegdotki zarazajace kulinarng pasja.

Najlepsza  tegoroczna  opowies¢ dla  fandw  astronomii
1 astronautyki. Autorzy zapraszajg dzieci do wyobrazenia sobie ich
wlasnej podrozy na Ksiezyc. Jak szybko lecieliby na niego mali
czytelnicy? Jak przebiegatabyich podr6z? Jak wygladatyby
pierwsze kroki na Ksiezycui kosmiczne skoki? W opis
wyobrazonej, fantastycznej przygody autorzy wplatajg ciekawostki
dotyczace historii kosmicznych odkry¢, praw fizyki, astronautow.
Duze ilustracje sympatycznych dzieci podbijajacych kosmos
wzbudzaja sympati¢, a pomysty autorow na kosmiczne urodziny —
takie jak rozbijanie piniaty w kosmosie, nalewanie sokoéw do
szklanek, gwiezdne aniotki na pyle kosmicznym — wywotujg rados¢
na twarzy mtodych stuchaczy.
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Lo Nowe wydanie obecnej w Polsce od kilkunastu lat serii
popularyzujacej historie w ciekawy sposob. Ci koszmarni Celtowie —
podobnie jak inne tytuly wydane w tym cyklu, m.in. Ci wredni
Rzymianie, Ci odjazdowi jaskiniowcy, Grozni rycerze w ponurych
zamczyskach — przedstawia wierzenia, historie 1 tradycje tytutowe;j
cywilizacji. Komiksowe wstawki, specyficzny humor i bezposredni
jezyk uwydatniaja réoznice pomigdzy wspolczesnym Zyciem a
omawianym okresem historii i sg kluczem do ciekawego przedstawienia
dawnych dziejow.

Gratka dla mtodszych dzieci zafascynowanych dziataniem
Co robig maszyn. Uktad ksigzki jest tematyczny: maszyny podzielono
maszyny? ¢~ wedlug miejsca ich wystepowania. Wybrano 14 miejsc (m.in.
fabryke, kuchni¢ restauracji, gabinet weterynarza) i w kazdym
opisano osiem maszyn. Kazdemu z nich po$§wigcono dwie kartki: na
jednej przedstawione sag na ilustracji wszystkie maszyny
wkomponowane w  przestrzen, w ktorej pracuja, na drugiej
zamieszczono szczegdlowe opisy kazdego sprzgtu. Wybrano sprzety
zaré6wno powszechnie znane (koparke, wywrotke, betoniarke,
pralke), jaki mniej znane (np. kafar, zageszczarke ptytkowa,
laparoskop, chwytak, wysiggnik). Ksigzka bardzo ciekawie ukazuje
funkcjonalnosci réznych sprzetéw z technicznego punktu widzenia.
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Pozycja idealna dla wszystkich mtodych ludzi
zainteresowanych ukrytymi  na $wiecie tajemniczymi skarbami.
Poszukiwania diamentow tudziez skradzionego ztota, glaskanie
$mierciono$nych zab, zdobywanie najwyzszych szczytow $wiata — o
tych wszystkich ekscytujacych przygodach mozna przeczyta¢c w
ksigzce Sarah Sheppard. Autorka wybrata ukiad tematyczny wedlug
kategorii takich jak m.in.: zloto 1 kamienie szlachetne, tajemnicze
miejsca, jadowite zwierzeta, odkrywcey 1 poszukiwacze przygdd czy
piraci. Na koncu ksigzki zamieszczono mapy kontynentow z
podziatem na poszczegdlne kraje. Geogratia z Niezwyklymi
mapami moze by¢ naprawde fantastyczng przygoda.



o S A Fenomenalna obrazkowa opowies¢ o malarskim mistrzu.
Bohaterem jest tytutlowy uroczy pies, nawigzujacy
W oczywisty sposob do najstynniejszego postimpresjonisty. Gdy
, tworca rano ruszaw plener malarski, na tace czekaja na niego
rozmaici modele... Van Dogto peretka graficzna, ktéra w
niezwykly  sposoéb  rozbudza kreatywno$¢  jezykowa malego
czytelnika. Na kazdej ilustracji rozgrywa si¢ naraz kilkanascie
zupelnie  réznych  sytuacji. Na boku tych  wszystkich
wydarzen niezmorzony artysta tworzy dzielo zycia. Jaki obraz
powstanie? W przypadku mistrza pedzla rezultat moze by¢ tylko
jeden.
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Ksigzka wabik dla mtodziezy, ktéory wcigga w  zabawg,
a jednocze$nie pozwala na blizsze poznanie kultury renesansu
1 tworczosci Leonarda da Vinci. Twoja misja. Leonardo da Vinci jest
O/{’/‘” z //ﬂ ‘ utrzymana w konwencji gry paragrafowej. Czytajacy musi dokonywac'.
" ) 6/ //7 4 wyboréw, ktore  odsytaja go do  ponumerowanych  czesci
sl rozdziatow. Ksigzka napisana jest w drugiej osobie liczby pojedynczej
: : (,Juz od trzech dni wedrujesz konno pod palagcym sloncem po
zakurzonych, wtoskich drogach”). Czytelnik samodzielnie wybiera
m.in., do ktorej czesci klasztoru chcee si¢ udac, czy chce porozmawiac z
mistrzem lub co zrobi podczas spotkania z Leonardem. Trafia w sam
srodek intrygi, poznaje kulisy pracowni, tajemnice warsztatu, a przy
okazji utrwala dotychczasowa wiedze.

Wszystkie propozycje zostaly zaczerpnig¢te z Biblioteki w Szkole.
Miesiecznika dla nauczycieli bibliotekarzy.

W razie braku mozliwosci kupienia zapraszam do wypozyczania- posiadamy w naszej
bibliotece niektdre z prezentowanych pozycji.



